' Messung uber di e Soundkarte
"Progranm i sting, erstellt mt Visual Basic
'30. Januar 2005, F.-P. Zantis

Option Explicit
Option Base 1

Const wertebereich As Long = 2 ~ 16 ' 2-Byte-Aufl 6sung

Const sanplerate As Long = 11025 'sanpl ewerte pro Sekunde der von der
Const sanplewerte As Long = 8192 ' Anzahl Abtastwert pro Recording

Di m paket zahl As Long 'Anzahl der Pakete zu je sanplewerte

Dim zeitlog As Single 'Dauer der Messung

"Array fir ein Paket Rohdaten
Di m gwavedat a() As | nteger

Soundkart e kommenden Daten

"Array fir die denpdulierten Daten die in einem Fenster dargestellt werden

Di m si gnal dat adenodul i ert() As Long
"Array fir das Fensterabbild
Di m si gnal dat adeno() As Long

' Di spl aypi xel festhalten fir das Paketdi spl ay
Di m Di spl aypaketx As Long
Di m Di spl aypakety As Long

' Di spl aypi xel festhalten fir das Displaysignal
Di m Di spl aysi gnal x As Long
Di m Di spl aysignaly As Long

' Zahl er der erfalten Pakete (Bl 6cke)
Di m bl ocki ndex As Long

' gl obal er Zwi schenspei cher
Di m gzwl As Long

"deichanteil und Kalibrierung
Di m dcval ue As Long
Di mcal fl ag As Bool ean

Const calwerte As Long = sanplewerte * 5 '5 Pakete fir die Kalibrierung

Di m gcal val ues(cal werte)

Private Sub FormInitialize()
Dimlreturn As Long
For mlL. Text Ei ngabeBl ockzahl .text = 5

Ireturn = initialisierung()
cal flag = Fal se
End Sub

Private Sub starten_dick()
Dimlreturn As Long
Dimlreturnstring As String
Di m|zaehler As Long

' Ei nstel lungen der SoundProcessor.ocx bzw der Soundkarte
"erstes Soundgerat (normal erweise die Soundkarte) verwenden
SndProcl. Device = 0

'Vorgabe der Abtastrate

SndProcl. SPS = sanpl erate

' Fest| egen der einzul esenden sanpl ewerte

SndProcl. Sanpl es = sanpl ewerte

" Anzahl der zu verwendenden Buffer vorgeben

"bei 5 Buffern kann man davon ausgehen, dass | lckenl os aufgezeichnet wrd

"unter Unstéanden rei chen auch 3
SndProcl. Buffers = 5

" Aktivieren des Subclassing (das Ende der Aufnahme stoRt di e nachste Aufnahne an)

SndProcl. LoopMethod = 1

"Pfad und Nane der zu speichernden Datei festlegen
SndProcl.filenane = "C: \recordi ng. wav"

' Ei nschal ten des Auf nahne- Mbdus

SndProcl. Recording = True

' Abschal ten des Anal yse- Mbdus

SndProcl. anal ysis = None

' Vor gabe der maxi mal en Auf nahnezeit

SndProcl. MaxRecordi ngTi me = CLng( For nlL. Text AusgabeAuf nahnezeit.text)

" Kanal zur Soundkarte of fnen
SndProcl. I nit



Ireturn = vol control ()

"di e Auf nahnme starten
Ireturn = initialisierung()

Ireturnstring
Ireturnstring

st at usout put (" Auf nahme gestartet"”, Fal se)
st at usout put ("Bl ockanzahl : " & CStr(paketzahl), True)

zeitlog = Tiner

" Auf nahmest art

bl ocki ndex = 0

Call SndProcl. Start
End Sub

Private Sub SndProcl_Conpl et e(ByVal | bl ockindex As Long, ByVal |Bufferlndex As Long, ByVal dt As
Doubl e)

"wenn ein Packet von der G 6Re sanpl ewerte eingel esen wirde

"wird hier weitergenacht

Di m|zaehler As Long

Dimlzeitlog As Single

Dimlreturn As Long

Dimlreturnstring As String

Dimlzw As Long

Dim I px As Long

Dimlpy As Long

" Abhol en der Daten vom ersten Kanal in das Array gwavedata

"lIreturn enthalt jetzt die Anzahl der tatséachlich lbergebenen sanpl ewerte
"lIreturn entspricht sanplewerte

I return = SndProcl. WaveDat a( gwavedata(), 1)

bl ocki ndex = bl ocki ndex + 1

"da die OCX noch uber die angegebene Bl ockzahl hinaus aufnimt, wrd
"di e Aufzeichnung beendet, sobald die i mblocki ndex angegebene Bl ockzahl erreicht wurde
If 1blockindex > bl ocki ndex Then
lzeitlog = Timer - zeitlog
Ireturnstring = statusoutput(CStr(lzeitlog & " s"), False)
Exit Sub
End | f

Ireturnstring = statusoutput("Block " & CStr(bl ockindex), False)

If calflag = Fal se Then
' Ausgabe eines Paketes nmit der Anzahl sanplewerte
FormlL. Di spl aypaket.d s
Ireturn = mittelliniedisplaypaket()
Ireturn mttelliniedisplaysignal ()

For |zaehler = 1 To sanplewerte Step 1

' Tr ager anzei ge

| py = CLng(gwavedat a(l zaehler - 1))
I py = py(Di spl aypakety, |py) 'Unrechnung auf die Displayhdhe
| px = Di spl aypaketx / sanplewerte * |zaehler 'Unrechnung auf die Displaywite

For mlL. Di spl aypaket. PSet (Ipx, |py)

' Denpdul ati on
"nur die positive Hal bschwi ngung betrachten und dabei die Grenzen des Arrays
ber Gicksi chti gen
If (gwavedata(lzaehler - 1) > 0) And (lzaehler > 1) And (|l zaehler < sanplewerte - 1)
Then
"wenn der aktuelle Wert groBer ist als der nachste und groBer ist als der vorherige
dann speichern
If (gwavedata(l zaehler - 1) > gwavedata(l zaehler)) And (gwavedata(l zaehler - 1) >
gwavedat a(l zaehl er - 2)) Then
"nur wenn die Bedingung erfillt ist, wird gzwl geandert
"ansonsten wird der Wert von gzwl bei behal ten
gzwl = CLng(gwavedat a(l zaehler - 1)) - dcval ue
End | f
End | f

' Ei nschrei ben der Werte in ein Array
si gnal dat adenodul i ert (| zaehl er) = gzwl

I px = Displaysignalx / (sanplewerte * paketzahl) * |zaehler 'Unrechnung auf die
Di spl aywei te



| px I px + (Displaysignal x / paketzahl * (blockindex - 1)) 'Darstellung aller Blodcke im

Di spl ay

| py py(Di spl aysi gnaly, gzwl)
If | zaehler > 1 Then
For mlL. Di spl aysi gnal . Line -(Ipx, |py)
El se
For mlL. Di spl aysi gnal . PSet (I px, | py)
End | f
Next | zaehl er

El se
For |zaehler = 1 To sanplewerte Step 1
' Denpdul ati on
"nur die positive Hal bschwi ngung betrachten und dabei die Grenzen des Arrays
ber Gicksi chti gen
If (gwavedata(lzaehler - 1) > 0) And (lzaehler > 1) And (|l zaehler < sanplewerte - 1)
Then
"wenn der aktuelle Wert groBRer ist als der nachste und groBer ist als der vorherige
dann speichern
If (gwavedata(l zaehler - 1) > gwavedata(l zaehler)) And (gwavedata(lzaehler - 1) >
gwavedat a(l zaehl er - 2)) Then
"nur wenn die Bedingung erfillt ist, wird gzwl geandert
"ansonsten wird der Wert von gzwl bei behal ten
gzwl = CLng(gwavedat a(l zaehler - 1))

End | f
End | f
I zw = | zaehl er + (sanplewerte * (blockindex - 1))
If 1Izw > UBound(gcal val ues) Then
El se
gcal val ues(l zw) = gzwl
End | f
Next | zaehl er

End | f
I f bl ocki ndex >= CI nt (Fornil. Text Ei ngabeBl ockzahl . text) Then
Cal | stoppen_Cick
End | f
End Sub

Private Sub stoppen_dick()

Dimlreturnstring As String

" Auf nahnme stoppen und ocx Ricksetzen

SndProcl. Recordi ng = Fal se

SndProcl. Reset

Ireturnstring = statusoutput("Recording gestoppt”, False)
End Sub

Private Sub SndProcl_DoneRecordig()
Dim |l counter As Long
Dim | sum As Long
Dimlreturn2 As String

Cal | stoppen_Cick
If calflag = Fal se Then

I return2 = statusout put (" Auf nahne konplett", Fal se)
El se

cal flag = Fal se

lsum= 0

For lcounter = 1 To calwerte Step 1

| sum = gcal val ues(l counter) + |sum

Next | counter

dcvalue = Isum/ calwerte

For mlL. Text ausgaben. text = vbCrLf & "Kalibrierung beendet" & vbCrLf & "DC-Value: " &

CStr(dcval ue) & vbCrLf & Fornil. Text ausgaben. t ext

End | f

End Sub

Private Sub User Form Term nate()
SndProcl. Reset
End Sub

Private Sub cal _Qick()
Dimlreturn As |nteger
Dimlreturnstring As String

' Ei nstel lungen der SoundProcessor.ocx bzw der Soundkarte
"erstes Soundgerat (nornal erweise die Soundkarte) verwenden
SndProcl. Device = 0



' Vor gabe der Abtastrate
SndProcl. SPS = sanpl erate
' Fest| egen der einzul esenden sanpl ewerte

SndProcl. Sanpl e

S

= sanpl ewerte

" Anzahl der zu verwendenden Buffer vorgeben

"bei 5 Buffern kann man davon ausgehen,

"unter Unstéanden rei chen auch 3

SndPr oc1. Buf fer

S

=5

dass | ickenl os auf gezei chnet wird

" Aktivieren des Subclassing (das Ende der Aufnahme stoRt di e nachste Aufnahne an)
SndProcl. LoopMethod = 1

"Pfad und Nane der zu speichernden Datei festlegen
SndProcl.filenane = "C: \recordi ng. wav"

' Ei nschal ten des Auf nahne- Mbdus

SndProcl. Recording = True

' Abschal ten des Anal yse- Mbdus

SndProcl. anal ysis = None

' Vor gabe der maxi mal en Auf nahnezeit

SndProcl. MaxRecordi ngTime = calwerte / sanplerate
' Kanal zur Soundkarte o6ffnen

SndProcl. I nit

Ireturnstring
Ireturnstring

statusoutput("bitte warten", True)
statusout put ("Kalibrierung gestartet"”,

Ireturn = vol control ()

"di e Auf nahne starten

bl ocki ndex = 0
calflag = True

Call SndProcl. Start

End Sub

Private Function py(pymax As Long, y As Long) As Long

'zu zei chnender
py = pymax / 2
End Function

Punkt y berechnen
pymax / wertebereich * y

Private Function mttelliniedisplaypaket() As Integer

For mlL. Di spl aypaket . Line (1,

255)
End Function

Private Function mttelliniedisplaysignal () As Integer

FormlL. Di spl aysi gnal . Line (1,

RGB(150, 150, 255)
End Function

Private Function initialisierung() As Long
Dimlreturn As |nteger

' Form anzei gen
For mlL. Show

" Schrei bf arbe und -starke in den Displays festlegen

For mlL. Di spl aypaket . BackCol or
For mlL. Di spl aypaket . Dr awW dt h
For mlL. Di spl aysi gnal . BackCol or
For mlL. Di spl aysi gnal . Draww dt h

RGB( 255, 255, 255)
1

RGB( 255, 255, 255)
1

' Di spl aydi nensi oni erung festhalten

Di spl aypaketx =
Di spl aypakety =
Di spl aysi gnal x
Di spl aysi gnal y

For mlL. Di spl aypaket . Scal eW dth

For mlL. Di spl aypaket . Scal eHei ght
For mlL. Di spl aysi gnal . Scal eW dt h
For mlL. Di spl aysi gnal . Scal eHei ght

I f Fornl. Text Ei ngabeBl ockzahl .text = "" Then
For mlL. Text Ei ngabeBl ockzahl .text = 5

End | f

paket zahl = Cl nt (For nml. Text Ei ngabeBl ockzahl . t ext)

For mlL. Text AusgabeAuf nahnezei t. Locked = True

For mlL. Text AusgabeAuf nahnezei t . t ext

' Di mensi oni erung der Ausgabearrays
ReDi m si gnal dat adeno( Di spl aysi gnal x)
ReDi m si gnal dat adenodul i ert (sanpl ewerte * paketzahl)

"Ireturn = vol control ()

Fal se)

Di spl aypakety / 2)-(Di spl aypaket x,

Di spl aysignaly / 2)-(Displaysignal x,

Di spl aypakety / 2),

RGB( 150, 150

Di spl aysignaly / 2),

= CStr(CSng(sanpl ewerte / sanplerate * paketzahl))



End Function

Private Sub Text Ei ngabeBl ockzahl _Change()

Dimlret As Long
Iret = initialisierung()
End Sub

Private Function volcontrol () As Integer

"Einstell en des Vol - Control
Di m | appid As Long
Dimlreturn As Long
Dimlreturn2 As String
Const duration As |nteger =

| appid = Shel |l ("sndvol 32",
AppActivate | appid

1's Wartezeit fiur die Kontrolle des Lin-Input

vbNor mal Focus)

SendKeys String:="%, Wait:=True
SendKeys String:="OE", Wait:=True
SendKeys String:="9%A", Wait:=True

SendKeys String: ="{ENTER}",

I return2

Wai t: =True

I return2

st at usout put ("wegen vol control ", Fal se)
statusout put (CStr(duration) & "s warten",

Ireturn = warteetwas(duration)

Fal se)

AppActivate | appid
SendKeys String: ="{TAB}",
SendKeys String:="{UP 5}",

Wai t: =True
Wai t: =True

SendKeys String:="{DOM 5}", Wait:=True
SendKeys String:="%, Wait:=True
SendKeys String:="0B", Wait:=True

End Function

Private Function warteetwas(tinmelinmt As Integer) As Integer

Dimstarttime As Single
starttime = Timer
Do Until
DoEvent s
Loop
End Function

Private Function statusoutput(text As String,

If clearflag = Fal se Then
For ml. Text ausgaben. t ext
El se
For ml. Text ausgaben. t ext
End | f
End Function

starttinme + tinmelimt < Tiner

clearflag As Bool ean) As String
text & vbCrLf & Forml. Textausgaben.text & vbCrlLf

text & vbCrlLf



